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I Contexto

Esta linea de Investigacion forma parte del proyecto “Disefo, desarrollo y evaluacion de sistemas en escenarios hibridos
para areas clave de la sociedad actual: educacion, ciudades inteligentes y gobernanza digital.”, en particular del
subproyecto “Ingenieria de Software para escenarios hibridos” del Instituto de Investigacion en Informatica LIDI de la
Facultad de Informatica, acreditado por el Ministerio de Educacion de la Nacion. Existe una importante cooperacion con
Universidades de Argentina y se esta trabajando con Universidades de Europa.

I Lineas de Investigacion y Desarrollo I Resultados Esperados y Obtenidos

« Metodologias y técnicas de la Ingenieria de Software
para dispositivos moviles.

* Mobile Learning. .
 Frameworks para el desarrollo de aplicaciones moviles
3D multiplataforma. .

* Realidad Virtual (RV) y Realidad Aumentada (RA) en
aplicaciones moviles 3D.

 Requerimientos No Funcionales en aplicaciones °
moviles 3D con RV y RA.

» Aplicaciones moviles basadas en el posicionamiento
de interiores.

I Formacion de Recursos Humanos

Los integrantes de esta linea de investigacion dirigen
Tesinas de Grado y Tesis de Postgrado, y Becarios IIILIDI
en temas relacionados con el proyecto. Ademas,

participan en el dictado de asignaturas de grado y
postgrado de la Facultad de Informatica de la UNLP. .

Quality: MIN Quality: MAX Save Log

Avanzar en el desarrollo de aplicaciones con
experiencias interactivas, incluyendo RV y RA.
Avanzar en el analisis de los Requerimientos No
Funcionales en aplicaciones moviles 3D con RV y RA.
Avanzar en la investigacion y desarrollo de
aplicaciones moviles basadas en el posicionamiento
en interiores.

Se ha desarrollado una aplicacion movil 3D para la
evaluacion del rendimiento grafico en entornos con RV.
Se ha desarrollado una aplicacion con RA para
visualizar el funcionamiento de los circuitos logicos,
tema introductorio en las carreras vinculadas a la
Informatica.

Se ha desarrollado una aplicacidon con RV para el
tratamiento de la acrofobia.

Se ha desarrollado un prototipo de asistencia de
ubicacion para personas ciegas en la Facultad de
Informatica de la UNLP.

Se esta avanzando en el desarrollo de un prototipo
que permita medir el rendimiento grafico de las
aplicaciones moviles 3D con RA.
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